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ĐỀ CƯƠNG ÔN TẬP MÔN TIN HỌC LỚP 3
HỌC KÌ II NĂM HỌC 2017 – 2018

I. NỘI DUNG KIẾN THỨC (Hình thức: Trắc nghiệm và Tự luận)

1. Phần mềm đồ họa Paint: 


- Phát biểu được các bước thực hiện việc sao chép màu


- So sánh được hai cách sao chép màu sử dụng ô trung gian: là ô hiển thị màu vẽ  hoặc ô hiển thị màu nền
2. Soạn thảo văn bản.


- Nêu được tác dụng của các phím CAPSLOCK, SHIFT, DELETE, BACKSPACE 


- Giải thích được một số tình huống đơn giản không gõ được chữa hoặc dấu tiếng Việt như mong muốn


- Gõ và sửa được những văn bản Tiếng Việt ngắn như: Bài thơ, bài hát hoặc một đoạn văn ngắn

3. Phần mềm học tập: Học toán lớp 3


- Nêu được trình tự các bước cần tiến hành để thực hiện được một phép tính toán hoặc xem kết quả 


- Sử dụng được phần mềm để thực hiện được các phép tính lớp 3 theo yêu cầu.

4. Phần mềm học tập: Tập làm công việc gia đình TidyUp


- Kể ra được trong gia đình có những phòng nào và có những đồ vật nào thường phải dọn dẹp để phòng ngăn nắp, sạch sẽ 


- Nhận ra được các đồ vật quen thuộc trong một phòng hay một nơi nào đó nên được xếp lại ngay ngắn hoặc để vào vị trí hợp lí 

5. Phần mềm học tập: Học tiếng Anh với phần mềm Alphabet


- Nêu được trình tự  các bước cần thực hiện để trả lời các câu hỏi của giáo viên trong lớp học chữ cái hoặc lớp học từ vựng tiếng Anh (trong phần mềm)

II. THỰC HÀNH


- Soạn thảo đoạn văn bản theo mẫu 


- Sử dụng phần mềm để tính toán theo yêu cầu  
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